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Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento 
que se genera.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

5 
 

 

Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo 
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y 
por el equipo del proyecto, calendario de actividades  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

7 
 

Conclusiones del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados 
en la propuesta, qué mejoras se han producido en el proceso de enseñanza-
aprendizaje y cómo se ha comprobado. 
Método de evaluación, Resultados, Impacto (Eficiencia y Eficacia)
Se permite adjuntar un pdf exclusivamente con las gráficas y tablas referenciadas en el texto. 
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	Código: PESUZ 12_1_050
	Título: EMPLEO DE CÓDIGOS QR PARA LA FORMACIÓN EN CIRUGÍA Y ANESTESIA VETERINARIA
	Coordinador 1 Apellidos y nombre: TORRE MARTÍNEZ, AMAYA DE
	Correo electrónico: atorre@unizar.es
	Departamento: Patología Animal
	Centro: Facultad de Veterinaria
	Coordinador 2 Apellidos y nombre: LABORDA GARCÍA, ALICIA
	Correo electrónico_2: alaborda@unizar.es
	Departamento_2: Patología Animal
	Centro_2: Facultad de Veterinaria
	Resumen del proyectoRow1: Continuando con una iniciativa puesta en marcha el año anterior, este proyecto ha tenido como fin realizar la grabación de una serie de vídeos cortos, con contenidos docentes muy concisos sobre técnicas quirúrgicas básicas, equipamiento hospitalario y procedimientos de preparación quirúrgica y anestésica, y ligarlas a códigos QR (quick response). 
Los teléfonos móviles modernos y otros dispositivos incluyen un software gratuito capaz de leer este tipo de códigos y dirigirlos a una página web donde acceder a la información.
Los códigos QR se han posicionado en puntos estratégicos relacionados con el equipamiento o con el lugar dónde se realiza una actividad y son de acceso libre para todos los alumnos que realizan sus practicas en el hospital, siendo de utilidad para resolver dudas, preparar sus prácticas y repasar o ampliar los conocimientos adquiridos durante la docencia presencial de la asignatura.
Al final de curso los alumnos deben rellenar una encuesta con el objetivo de evaluar la capacidad de motivación y aprendizaje de esta herramienta, así como la metodología empleada y su utilidad.
La cirugía y la anestesia veterinaria son asignaturas eminentemente prácticas cuya docencia se ha visto muy beneficiada por la aplicación de nuevas técnologias (animaciones 3D, streaming en tiempo real, simulación virtual de casos clínicos, etc.). La respuesta por parte de los alumnos ha sido muy positiva y creemos que es muy interesante seguir aplicando el uso de internet, las posibilidades que nos abren los nuevos dispositivos móviles y, en general, las nuevas tecnologías a la docencia de nuestras asignaturas.

	ApellidosRow1: Torre Martínez
	NombreRow1: Amaya  (de)
	DepartamentoRow1: Patología Animal
	CentroInstituciónRow1: Fac. Veterinaria
	Correo electrónicoRow1: atorre@unizar.es
	ApellidosRow2: Laborda García
	NombreRow2: Alicia
	DepartamentoRow2: Patología Animal
	CentroInstituciónRow2: Fac. Veterinaria
	Correo electrónicoRow2: alaborda@unizar.es
	ApellidosRow3: Rodriguez Gómez
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	CentroInstituciónRow35: 
	Correo electrónicoRow35: 
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	Correo electrónicoRow36: 
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	CentroInstituciónRow37: 
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	DepartamentoRow38: 
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	ApellidosRow39: 
	NombreRow39: 
	DepartamentoRow39: 
	CentroInstituciónRow39: 
	Correo electrónicoRow39: 
	Otras fuentes de financiación sin detallar cuantía: Ninguna
	Tipo de proyecto Experiencia Estudio o Desarrollo: Desarrollo de una nueva herramienta docente
	Contexto de aplicaciónPúblico objetivo titulación curso: Asignatura Patología Quirúrgica General, Cirugía y Anestesiología.
Asignatura de Clínica Hospitalaria
Asignatura de Medicina y Cirugía Clínicas
	MétodosTécnicasAc tividades utilizadas: Se ha llevado a cabo grabaciones de distintas técnicas básicas en cirugía de pequeños animales, equipamiento hospitalario y procedimientos de preparación quirúrgica y anestésica, con casos clínicos del Hospital Veterinario de la Facultad
	Tecnologías utilizadas: - Grabaciones en vídeo
- Códigos QR
- Enlaces a consultar en internet
	Posible aplicación a otras áreas de conocimiento: Aplicable a todas aquellas relacionadas con la actividad clínica de pequeños animales.
	Curso académico en que se empezó a aplicar este proyecto: 2012-2013
	Impacto del proyecto: Actualmente la utilización de las nuevas tecnologías y el acceso a internet están presentes en todos los ámbitos de la vida. Con la aplicación de estas herramientas a la docencia, se consigue una gran difusión del conocimiento al que puede acceder cualquier alumno de manera rápida y eficaz para poder repasar y ampliar los conocimientos adquiridos durante la docencia presencial de la asignatura. 
	Tipo de innovación introducida: Proporcionar al alumno la posibilidad de visualizar, tanto en el lugar de la práctica a realizar, como desde cualquier punto con acceso a internet, las técnicas quirúrgicas básicas que debe conocer, en formato audiovisual.
	Interés y oportunidad para la institucióntitulación: La titulación de veterinaria tiene un gran componente práctico. Con la utilización de códigos QR e información on-line, la institución puede poner a disposición de los alumnos una herramienta de gran utilidad aplicable a cualquier material docente.
	5: Para la realización de este proyecto, en primer lugar hemos tenido que llevar a cabo una serie de grabaciones sobre  técnicas quirúrgicas básicas, equipamiento hospitalario, y procedimientos de preparación quirúrgica.
Estas grabaciones se han llevado a cabo en pacientes reales del Hospital Veterinario y con la participación de alumnos y profesores.
El alumno, bajo la tutela del profesor correspondiente, practica técnicas básicas, como canulaciones venosas, preparación del paciente preoperatorio, ayudante cirujano, etc.
Sobre estas actuaciones se realiza la grabación.
Posteriormente se añade un audio o texto explicativo al vídeo y se procede a la edición y maquetación del mismo.
 Se generan códigos QR a los que vincular los vídeos realizados.
Se colocan los códigos QR creados en lugares estratégicos del área quirúrgica y prequirúrgica del Hospital Veterinario.
El alumno tiene acceso a ellos, antes, durante y al finalizar sus prácticas asistenciales en el Hospital. 
También se puede acceder a los vídeos directamente accediendo a buscadores  ( google, you tube) utilizando palabras clave.
Al final del curso los alumnos deben realizar una encuesta para poder evaluar la utilidad de esta herramienta y su aplicabilidad en otras prácticas.
Recursos empleados:
- Casos clínicos atendidos en el Hospital Veterinario de la Facultad de Veterinaria
- Cámara fotográfica Nikon D7000
- Programa Finalcut Pro para edición de vídeos
- Programa Autodesk123D para reconstrucciones 3D
- Generador de códigos QR: www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-qr/
- Programa Moodle 1.9 para realización de encuestas a los alumnos 
Calendario de actividades:
Durante todo el curso académico, continuando con el año anterior, el equipo del proyecto ha ido realizando las grabaciones, añadiendo los audios, editando y maquetando los vídeos, generando los códigos QR para los mismo, y colocando los códigos en lugares estratégicos, así como subiendo esos vídeos a internet.
En el momento actual, el equipo sigue desarrollando el mismo trabajo.

	4: 
Uno de los problemas más acusado en nuestras asignaturas, es el limitado tiempo presencial en docencia práctica con casos reales. Los alumnos durante su estancia de prácticas en el Hospital ven casos quirúrgicos y anestésicos reales, que han sido citados para realizar una intervención. 
En los quirófanos, por seguridad del paciente, no puede haber un número de alumnos elevado. Pero son muchos los alumnos matriculados en las asignaturas de  Patología Quirúrgica General, Cirugía y Anestesiología, Clínica Hospitalaria y Medicina y Cirugía Clínicas, por lo que son pocos días los que el alumno puede acceder a los quirófanos y por lo tanto, observar y/o participar en la realización de técnicas quirúrgicas y anestésicas.
La mayoría de las cirugías se citan con anterioridad y se les aconseja que repasen las técnicas que van a ser aplicadas en esos pacientes antes de la realización de la práctica.Para ello, contaban con las clases teóricas, si ya se habían impartido esos temas en el periodo en el que se realizaba la práctica, con los libros recomendados sobre el tema y con la búsqueda de dicha información por internet. La mayoría de los alumnos a los que preguntábamos cómo había preparado la práctica, habían optado por la última opción. Buscaban en la red, pero no siempre llegaban a encontrar la información deseada o, en el caso de obtenerla, las imágenes ( fotografías y/o vídeos), solían ser de mala resolución o mostrar técnicas no totalmente correctas.
Al realizar estos vídeos y ligarlos a códigos QR para colocarlos en lugares estratégicos del propio centro, proporcionamos al alumnado una guía de aprendizaje, muy didáctica, pudiendo acceder a ellos de una forma muy rápida, en el momento que lo requieran y cuantas veces lo deseen. 
De esta forma afianzan conocimientos y dan mayor seguridad para poder participar en la realización de esas técnicas en las prácticas, en principio, y para su vida laboral en el futuro. 
Al alumno le motiva normalmente utilizar estas nuevas tecnologías y que la docencia sea muy visual y fácil de obtener.
Creemos que este proyecto cubre esos objetivos y hemos comprobado cómo al alumno le estimula y enriquece.



	6: 
	8: 
	9: Transferibilidad:
La utilización de códigos QR es ampliamente aplicable a diferentes utilidades en innumerables campos.
Nuestro equipo está apostando por la utilidad de los mismos en el área de la docencia quirúrgica y anestésica.
Creemos que es una forma de que el alumno obtenga información audiovisual sobre material docente de manera inmediata y repetitiva, pues puede acceder a ella cuantas veces lo desee y en el momento que capta el código con su teléfono.
Se pueden utilizar los mismos vídeos para clases teóricas, seminarios, docencia para tercer ciclo, congresos, etc 
Y el alumno puede tener acceso a esa información no sólo desde el código, sino también desde cualquier punto con conexión a internet.

Sostenibilidad:
Se trata de un proyecto muy sostenible, ya que, por una parte, contamos con el material ( videocámara, software de creación de vídeo, software de edición de códigos QR) y un equipo motivado y esto nos permite seguir desarrollando la actividad durante tiempo indeterminado.
Por otra parte,los códigos QR seguirán colocados durante sucesivos cursos académicos y el alumnado se podrá seguir nutriendo de ellos. Podemos modificar los contenidos, actualizarlos, ampliarlos, etc..
Es un medio de información muy actual y muy interesante para seguir utilizándolo en futuros proyectos.
Contando con apoyo informático, podríamos plantear el desarrollo de distintas herramientas relacionadas con el tema ( simulación virtual interactiva de casos clínicos, desarrollo de APPs para plataformas de android, iphone, ...)

Difusión realizada:
La imagen del código QR está ya ampliamente difundida por los medios de comunicación.
Hoy en día casi la totalidad del alumnado dispone de telefonía con acceso a internet.
La difusión se está realizando a través del equipo de proyecto a los alumnos de las asignaturas del área quirúrgica que realizan sus prácticas en los prequirófanos y quirófanos del Hospital Veterinario, pero todo el personal que accede a esas áreas, ya sean alumnos de otras asignaturas como profesorado, etc., puede tener acceso a dicha información.
Además, cualquier personal interesado puede acceder por medio de un motor de búsqueda ( google, you tube) a cualquiera de los vídeos utilizando palabras clave.
Los resultados satisfactorios obtenidos por la realización de las encuestas nos alientan a continuar con esta línea de proyecto docente

	7: Se han analizado los resultados de este proyecto mediante una encuesta de calidad (Tabla 1), rellenada de forma voluntaria por los alumnos que han realizado sus prácticas en el Hospital Veterinario de Zaragoza y mediante un recuento del número de visitas obtenidos por los videos. 
84 estudiantes rellenaron la encuesta concediendole una nota media a la actividad de 7,3 sobre 10. La mayoría de ellos (95,2%) afirmar haber encontrado sin dificultad códigos QR en las instalaciones del hospital y un 72,6% han leído alguno de estos códigos con su dispositivo movil. De ellas, el 67,3% ha utilizado su conexión de datos y 32,7% la red WiFi de la Universidad. Aunque en su mayoría los alumnos visualizan los videos por curiosidad (96.7% de los alumnos que han visualizado los videos), los contenidos les parecen claros y la duración de los mismos adecuada. En general, los videos les han parecido una experiencia útil (89,2%) y les gustaria que hubiese más (86,9%). La principal queja ha sido la velocidad de carga de los videos, que depende del tipo de conexion, dispositivo y plataforma de divulgación (actualmente los videos se cargan en www.youtube.com).
Entre las sugerencias destacan peticiones concretas de videos sobre técnicas, en su mayoría relacionadas con conceptos que pueden preguntarse en el examen práctico (ej. técnicas de sutura, bloqueos anestésicos, etc.). 
En cuanto a las visitas recibidas en los videos, hay que aclarar que la página web que utilizamos como plataforma no nos permite diferencias entre entradas a través del código QR o entradas a través de buscador.
Asimismo hay que destacar que el número total de visitas de cada vídeo depende del momento en el que  ha estado disponible en la web para los alumnos, y dado que la producción de vídeos ha sido escalonada durante los cursos, este tiempo es muy variable.
Se han analizado 13 de los vídeos subidos hace más de seis meses (en la actualidad se siguen realizando), que globalmente han obtenido 91912 visitas (08/07/2013). En las Figuras 1 y 2 se puede observar la cantidad de visitas, diaria y acumulada, a uno de estos videos (http://www.youtube.com/watch?v=KPvcbfXmGc8).

Creemos que la experiencia ha sido muy positiva, y de hecho la hemos introducido en nuestra rutina. Creemos que es un método útil de formación teórico-práctica y que está acorde con los medios que el alumno está acostumbrado a utilizar en su vida diaria. En las líneas de futuro queremos seguir por este camino, creando aplicaciones para móvil de uso práctico, que permitan la discusión en tiempo real y que se valgan para ello de las herramientas y aplicaciones que son preferidas por los alumnos, de modo que la actividad de aprendizaje se pueda integrar con facilidad en su rutina.


